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K O N U

Tasarımcı, heykeltraş, sanatçı ve ülkemizin ilk tasarım girişimcilerinden Sadi ÖZİŞ 1953 
yılında heykeltraş İlhan KOMAN ile birlikte Kare Metal atölyesini kurmuş, Türkiye’de ilk defa 
metal mobilya üretimine başlamıştır. 1958 YILINDA HEYKELTRAŞ Şadi ÇALIK’ın da katılımı ile 
genişleyen Kare Metal, metal mobilya tasarımı ile Türkiye’nin modern mobilya konusunda 
önemli yapı taşlarından biri olarak tarihe adını yazmıştır. Kurulduğu ve faal olduğu 
dönemde sanayi profilleri henüz ülkemizde üretilmezken, kalorifer tesisat boruları gibi 
alternatif malzemeler kullanarak bugün bile modern sayılan ürünler tasarlamış ve 
üretmişlerdir. Nitekim dünyaca ünlü mobilya markası Walter Knoll yıllar sonra Sadi ÖZİŞ 
tasarımlarının üretim haklarını satın alarak koleksiyonuna katmıştır.

3d Kalem kullanarak Sadi ÖZİŞ tasarımlarının reprödüksüyon çalışmalarının yapılması 
ve devamında özgün mobilya tasarımları yaparak, 3D Kalem aracılığıyla ölçekli 
modelinin yapılması.

Günümüz teknolojik gelişmelerini tasarım süreçlerinde aktif olarak kullanmayı teşvik 
etmek ve bu gelişmeler aracılığıyla üretim yöntemlerini deneyimlemek.

A M A Ç

A N A F İ K İ R

‘’Geçmişin başarıları bugünümüze
ışık tutmakta, yolumuzu aydınlatmaktadır.

Bizler de bugün elde edeceğimiz başarılarla 
geleceğimize ışık tutmalı, bizden sonraki neslin 

yolunu aydınlatmalıyız.’’ Ana fikri ile dönemin 
imkansızlıklarına rağmen üretilmiş başarılı 
tasarımları örnek alarak, bugünün     geniş   

üretim yöntemleri, bilgi ve teknolojiye kolay 
ulaşılması gibi pek çok avantajı kullanarak 

hedeflerimizi daha da büyütebiliriz.
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‘’TASARIM VE TEKNOLOJİ’’ 
Workshop çalışması kapsamında 

bir araya gelip 3d kalem ile 
oturma birimi tasarlamayı 

deneyimlediğimiz bütün katılımcı 
arkadaşlara ve bize bu deneyimi 

yaşama fırsatı verdikleri için 
organizatör İmos ‘a ve 

sponsorlara çok teşekkür ederiz. 
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